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Das kleine Nachhaltigkeitsspiel Folien

Schritt 1: Koffer packen 7 Minuten
Im Flugzeug, das dich zum Treffen bringen wird, hat es
noch Platz für einen Koffer. Darin kannst du 7
Gegenstände aus deinem persönlichen Haushalt mit-
nehmen. Wähle für deine Reise Gegenstände aus, die
besonders „nachhaltig“ sind oder die für dich ein Symbol
für Nachhaltigkeit sind. Das Taxi wartet schon und du
hast keine Zeit für lange Überlegungen – packe spontan.

Du hast 7 Minuten Zeit um zu packen, d.h. die Dinge zu
notieren.



© Markus Ulrich, UCS Ulrich Creative Simulations, Zürich, 2002 und Sally Brown, University of Nortumbria, Newcastle on Tyne, U.K., 1992

Das kleine Nachhaltigkeitsspiel Folien

Schritt 2: Partner/in suchen 5 Minuten
Suche – im ganzen Raum – eine andere Person, die
zwei oder mehr gleiche oder sehr ähnliche Dinge dabei
hat, sodass ihr Doppeltes zurücklassen könnt. Sobald du
eine Person gefunden hast, bleibst ihr zusammen. Eure
doppelten Gegenstände markierst du in deiner Liste (X).

Wenn du keine solche Person findest, so erfährst du auf
deiner Suche wenigstens, was andere Leute eingepackt
haben und du kannst dich mit jemandem, der/die
spannende Sachen dabei hat, zusammentun.
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Schritt 3: Zwischenfall 10 Minuten
Unerwartet muss das Flugzeug zusätzliche Ausrüstungs-
güter mitnehmen. Die Passagiere werden aufgefordert,
ihr Gepäck auf das Minimum zu reduzieren.

Sucht als Paar gemeinsam ein anderes, wenn möglich
passendes, Paar im Raum. Notiere auf der Rückseite des
Blattes die allerwichtigsten, höchstens 7 gemeinsamen
Gegenstände, die Ihr mitnehmen wollt.
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Schritt 4: Weiterreise blockiert! 3 Min.
Bei einer Zwischenlandung zum Nachtanken gibt es
Probleme. Die Behörden des Landes blockieren die
Weiterreise. Auf Intervention der Uno erlauben sie die
Fortsetzung der Reise, doch jeder Passagier darf nur ein
einziges persönliches Gepäckstück mitnehmen. Wähle
dieses für dich aus. Dies Auswahl triffst du für dich
alleine, ohne dich mit deiner Gruppe zu unterhalten.

Markiere dein allerwichtigstes Gepäckstück auf der Liste,
die ihr im letzten Schritt zusammengestellt habt (X).
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Schritt 5: Mein Gepäckstück 7 Min.
Tut euch zu neuen Gruppen von 5-6 Personen
zusammen und lässt jede/n der Reihe nach zu Wort
kommen.
Beschreibe, was dein allerwichtigstes Gepäckstück für
dich bedeutet und schliesse, wenn möglich, auch in deine
Überlegungen mit ein, was dir dies über dich selbst und
dein Verständnis von nachhaltiger Entwicklung sagt.

Achtet darauf, dass in den 7 Minuten alle zu Wort
kommen.


